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I.  PODSTAWA OPRACOWANIA

Podstawą niniejszego opracowania są:

1. Umowa nr 1/2012 z dnia 30 marca 2012

2. Wizja lokalna.

3. Materiały i uwagi przekazane od Zamawiającego i przyszłego Użytkownika.

II.  ZAKRES OPRACOWANIA

Zakres niniejszego opracowania, zgodnie z zawartą umową obejmuje przygotowanie dokumentacji niezbędnej do przeprowadzenia postępowania o udzielenia zamówienia publicznego w trybie przetargu nieograniczonego dotyczącego dostawy wyposażenia elektronicznego do nowej siedziby Biblioteki Publicznej Miasta i Gminy we Wschowie.

III.  NAZWY KODÓW CPV

1. Wyposażenie komputerowe i pozostałe urządzenia.

30236000-2 Różny sprzęt komputerowy

30231300-0 monitory ekranowe
30231320-6 monitory dotykowe

30230000-0 sprzęt związany z komputerami

72260000-5 usługi w zakresie oprogramowania

48.00.00.00-8  Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne

VI. SPECYFIKACJE  ZAKUPYWANEGO SPRZĘTU

WYTYCZNE  DLA  WYKONAWCY:

1. Dostawa rzeczy ujętych w specyfikacji nastąpi jednorazowo.

2. Wszystkie proponowane rzeczy powinny być fabrycznie nowe.

3. Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne z opisywanymi przez Zamawiającego, jest zobowiązany wykazać poprzez przedstawienie stosownych dowodów iż oferowane przez niego rzeczy spełniają wymagania określone przez Zamawiającego.

4. Wykonawca winien wszystkie rzeczy ujęte w specyfikacji dostarczyć do siedziby Zamawiającego w  miejsce ich docelowego użytkowania własnym transportem i na własny koszt.

5. Sprzęt wyszczególniony w specyfikacji winien być zamontowany w miejscach wskazanych Wykonawcy przez osoby upoważnione od strony Zamawiającego. 

6. Wykonawca  instaluje i konfiguruje oprogramowania w komputerach. 

7. Serwis oraz gwarancje na rzeczy ujęte w specyfikacji określane są przez producentów.

8. Wykonawca winien dostarczyć Zamawiającemu komplet dokumentów dotyczących serwisu, gwarancji, licencji na oprogramowanie. 

9. Przekazanie działającego sprzętu, oprogramowania, dokumentacji serwisowej i gwarancyjnej zostanie potwierdzone protokołem zdawczo – odbiorczym podpisanym przez przedstawicieli Zamawiającego i Wykonawcy.

10. Po zainstalowaniu wszystkich urządzeń interaktywnych Wykonawca musi przeszkolić pracowników Biblioteki w zakresie zarządzania wszystkimi systemami.
A. SYSTEM  ADMINISTRACJI  SYSTEMAMI INTERAKTYWNYMI W BIBLIOTECE.

OPIS SYSTEMU:

Pomieszczenie należy wyposażyć w system zdalnej administracji wszystkimi systemami, obejmujący zamknięte w szafie typu RACK switch, router oraz komputer administratora wraz z oprogramowaniem zarządzająco-sterującym. 
WYTYCZNE APLIKACJI:

Oprogramowanie zarządzająco – sterujące to dedykowany program, który umożliwia skonfigurowanie komputerów sterujących innymi systemami w sieci LAN. 

WYMAGANIA: 

1.Tworzenie programów wyświetlania kontentu na poszczególnych klientach odtwarzanego jako playlisty z uwzględnieniem dodatkowych parametrów takich jak czas trwania, harmonogram, oraz contentu wymuszonego wyzwalanego na żądanie.

2.Content są to pliki multimedialne (klipy) w formatach AVI, WMV, MOV, MKV, MP4, MPG, JPG, PNG, BMP, GIF, FLV dokumenty PDF, a także pliki wykonywalne EXE.

3.Aktualizowanie kontentu przez sieć IP - ethernet, internet, wykorzystując WiFi, GSM, dyski wymienne na zasadzie włóż/wyjmij (np. pendrive), jak i poprzez aplikację zarządzającą.

4.System umożliwia centralne i zdalne zarządzanie dowolną ilością ekranów jako całością, grupami oraz pojedynczo.

5.System umożliwia centralne i zdalne zarządzanie rozdzielczościami ekranów, a także przypisywanie playlist do ekranów.

6.Zarządzanie playlistami z dowolnego komputera przez aplikację działającą w środowisku Windows za pomocą techniki Drag&Drop.

7.System umożliwia tworzenie interfejsów paneli graficznych i dotykowych do sterowania wyświetlanymi na ekranie źródłami lub klipami.

8.Możliwość nieproporcjonalnego wyświetlania filmów – automatycznego usuwania kaset.

9.Obsługa przez system dowolnej rozdzielczości z możliwością tworzenia niestandardowej rozdzielczości.

10.Możliwość pobierania struktur katalogów (traktowane są jak pojedyncze pliki) oraz funkcja podmiany plików na serwerze nie zaburzająca dostarczenia kontentu do playerów;

11.Możliwość zdalnej kontroli playerów za pomocą klawiatury i myszy przez aplikację zarządzającą kliencką (gdy ma widoczny adres IP) nawet gdy Player nie jest uruchomiony.

Dodatkowo oprogramowanie zawiera moduł monitorowania urządzeń kompatybilnych z systemami:

1.Panel monitoringu służący do podglądu statusów urządzeń biorących udział w procesie emisji i zarządzania ekranami i urządzeniami - prezentacja statusu: automatyki podłączonej przez RS232 lub LAN (klimatyzacja, czujki, ekrany, playery i inne dowolne urządzenia), systemu wyświetlania, stanu pracy ekranów LED, projektorów (stan, status projektora on/off, ilość aktywnych, czasu pracy projektora, rozdzielczość) lub innego urządzenia wyświetlającego podpiętego pod player o ile ma taką możliwość. Panel monitoringu umożliwia edycję nowych funkcji umożliwiających komunikację z systemem przez RS232,

2.Dwukierunkowa komunikacja systemu z urządzeniami RS232 (możliwość włączania i wyłączania systemu i poszczególnych urządzeń podpiętych przez RS232),

3.Programowanie czasu pracy urządzeń z podziałem na dni tygodnia oraz na godziny (wyłączanie urządzeń podpiętych przez RS232 oraz przełączanie na standby/on urządzeń wyświetlających podpiętych pod player,

4.Bieżący monitoring obciążenia playerów wpiętych do sieci,

5.Status działania playerów

SPECYFIKACJA URZĄDZEN:

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	MINIMALNE PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚC [SZT.]

	1
	Komputer serwerowy
	Minimalne wymagania techniczne komputera

· UWAGA: konieczne jest zastosowanie płyty z technologią , która umożliwi zdalne włączanie/wyłączenie komputera; przykładem odpowiedniego modelu jest GIGABYTE GA-Q77M-D2H

· CPU - Intel core i5 lub odpowiednik AMD

· RAM - 4 GB (prędkość  1600)

· Karta Graficzna – ATI HD 7770 lub odpowiednik Nvidia

· Dysk twardy - 120 GB SSD

· zasilacz – 480 W

· MICROSOFT Windows 7 Professional 64 bit lub równoważny

· System równoważny musi w pełni współpracować z usługą MS Active Directory oraz WSUS u Zamawiającego oraz spełniać wymagania funkcjonalne, t.j.: możliwość dokonywania uaktualnień sterowników urządzeń przez Internet – witrynę producenta systemu; darmowe aktualizacje w ramach wersji systemu operacyjnego przez Internet (niezbędne aktualizacje, poprawki, biuletyny bezpieczeństwa muszą być dostarczane bez dodatkowych opłat) – wymagane podanie nazwy strony serwera WWW; internetową aktualizację w języku polskim; wbudowaną zaporę internetowa (firewall) dla ochrony połączeń internetowych; zintegrowana z systemem konsola do zarządzania ustawieniami zapory i regułami IPSec v4 i v6; co najmniej następujące elementy: menu, przeglądarka internetowa, pomoc, komunikaty systemowe; wsparcie dla większości powszechnie używanych urządzeń peryferyjnych (np.: drukarek, urządzeń sieciowych, standardów USB, Plug&Play, Wi-Fi); musi również działać w trybie graficznym z elementami 3D, zintegrowaną z interfejsem użytkownika interaktywną część pulpitu służącą do uruchamiania aplikacji, które użytkownik może dowolnie wymieniać i pobrać ze strony producenta; możliwość zdalnej automatycznej instalacji, konfiguracji, administrowania oraz aktualizowania systemu; zabezpieczony hasłem hierarchiczny dostęp do systemu, konta; profile użytkowników zarządzane zdalnie; praca systemu w trybie ochrony kont użytkowników.
	1

	2
	Switch
	· Liczba portów 1000 Mbps
: 44szt.

· Porty mini-GBIC:4 sloty SFP

· Liczba slotów 4szt.

· Przepustowość: Magistrala 96Gbps

· Zarządzalność:  Zarządzanie przez Internet z wykorzystaniem graficznego interfejsu użytkownika

· VLAN: Tagowanie 802.1Q

· Maksymalnie 256 grup statycznych VLAN

· Maksymalnie 4094 identyfikatorów VLAN

· Sieć zarządzania VLAN

· Asymetryczna sieć VLAN

· Montaż w szafach RACK
19" Rack 1U

· Rozmiar tablicy adresów MAC: 8K


	1 sztuka

	3
	Router
	· Technologia:  Wireless-N

· Pasmo: 2.4 GHz

· Standard: 802.3, 802.3u, 802.11b, 802.11g, 802.11n

· Antena:
2 odłączane

· Liczba portów/szybkość:
4 x 10/100
	1sztuka

	4
	Szafa Rack
	· Rodzaj: 19 cali, stojąca

· Typ: spawana

· Wysokość jednostkowa: 24U

· Wymiary (wys/szer/gł): 1200x600x800 mm

· Drzwi przednie: szyba

· Drzwi tylne: stalowe

· Osłony boczne: stalowe, demontowalne, zamykane na zamek

· Belki rackowe: regulowane, 4 szt.

· Wyposażenie: przepust 3U,
	1 sztuka

	5
	Patch panel
	· Patch Panel UTP 19".

· 48 portów kat. 5e.

· Złącza typu Krone.

· Uchwyt na etykiety
	1 sa

	6
	UPS
	· Topologia on-line

· Typ obudowy wolno stojąca / rack

· Fazy wejścia/wyjścia 1/1

· Moc wyjściowa pozorna 1 kVA

· Moc wyjściowa czynna 0.7 kW

· Napięcie wejściowe 230 V

· Napięcie wyjściowe 230 V

· Częstotliwość napięcia wejściowego 50 Hz

· Częstotliwość napięcia wyjściowego 50 Hz

· Czas podtrzymania przy obciążeniu 100% 8 min.

· Czas podtrzymania przy obciążeniu 50% 20 min.

· Akumulatory 12V / 7Ah x 3 szt.
	1 sztuka

	7
	Wzmacniacz audio
	TRYB STEREO:
· 8 omów

· FTC 20 Hz - 20 kHz, 0.1% THD 185W

· EIA 1 kHz, 0.1% THD 200W

· 4 omy

· FTC 20 Hz - 20 kHz, 0.1% THD 280W

· EIA 1 kHz, 0.1% THD 300W

· 2 omy

· EIA 1 kHz, 1% THD 430 W

· Odstęp sygnał szum, 20 Hz-20 kHz 100 dB

· Zniekształcenia (SMPTE-IM) mniejsze niż 0.01%

· Czułość wejściowa przy 8 omach 1.15V (+3.4 dBu)

· Wzmocnienie prądowe 31.6x (30 dB)

· Budowa układu wyjściowego AB

· Pobór prądu 1/8 mocy szum różowy przy 4 omach 5A

· Pasmo przenoszenia 20 Hz-20 kHz, ±1 dB, -3 dBpoints: 5 Hz - 50 kHz

· Impedancja wejściowa 10 kOhm niesymetrycznie, 20 kOhm symetrycznie

· Obcinanie sygnału wejściowego 10 Vrms (+22 dB)

· Chłodzenie wentylator o zmiennych obrotach, przepływ powietrza z tyłu na przód obudowy

· Kontrolery Ściana przednia: wyłącznik zasilania, gałki czułości wejściowej kanału 1 oraz 2

· Ściana tylna: 10-pozycyjny blok przełączników DIP

· WSKAŹNIKI

· Power-On: zielony LED

· Signal: żółty LED (jeden na kanał)

· Clip: czerwony LED (1 na kanał)

· Zabezpieczenie wzmacniacza Odporny na obciążenia niedopasowane oraz reaktywne

· Zabezpieczenie obciążenia tłumienie sygnału, sprzężenie AC (850, 1450), triakowy układ zabezpieczenia nadnapięciowego (1850HD, 2450, na każdym kanale)

· Zasilanie 100, 120, 230 VAC, 50-60 Hz

· Wymiary nie większe niż - 19" (48.3 cm) montaż na szynach rack, 3.5" (8.9 cm) wysokość (2 RU), 15.9" (40 cm) głębokość (montaż do tylnych szyn rack za pomocą tylnych wsporników)


	1 sztuka

	8
	Instalacja
	· Montaż urządzeń, instalacja, konfiguracja,
	


B. SPECYFIKACJA ZAKUPYWANEGO SPRZĘTU NA WYPOSAŻENIE SYSTEMU URZĄDZEŃ POD NAZWĄ                             „E-GALERIA”.

Na parterze w pomieszczeniu E-Galeria zainstalowane zostaną 4 dedykowane systemy prezentacyjne składające się z 32” ekranu LCD i playera multimedialnego oraz zintegrowanych z monitorem głośników (player wpinany jest bezpośrednio do ekranu, ekran zaś montowany jest za pomocą uchwytu do ściany budynku). Każdy ekran będzie obudowany w ozdobną ramę w kolorze postarzanego złota. Każdy z systemów będzie mógł pracować w trybie indywidualnym i pozwoli na prezentowanie dowolnych treści multimedialnych w postaci zdjęć, filmów, animacji. Wszystkimi urządzeniami połączonymi w ramach sieci LAN będzie można zarządzać za pomocą komputera administracyjnego z poziomu serwerowni, która znajduje się na parterze obok klatki schodowej.

OPIS APLIKACJI:

Wykonawca przygotuje  dedykowaną aplikację, w ramach której  stworzy:

- dedykowany ekran startowy, w ramach którego Wykonawca przygotuje projekt  30-sekundowej, zapętlonej animacji wg zaleceń Zamawiającego i w oparciu o materiały przez niego dostarczone. 

- Aplikacje, w której zaprezentowane zostaną treści multimedialne w postaci zdjęć, filmów, animacji dostarczonych przez Zamawiającego. Dzięki aplikacji Zamawiający ma mieć możliwość zdalnego dodawania treści multimedialnych na ekran, włączania i wyłączania ekranów oraz ustalania playlist i harmonogramów wyświetlania.

SPECYFIKACJA URZĄDZEŃ:

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	MINIMALNE PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚC [SZT.]

	1
	Player


	· płyta główna – dopasowana do procesora

UWAGA: konieczne jest zastosowanie płyty z technologią, która umożliwi zdalne włączanie/wyłączenie komputera; przykładem odpowiedniego modelu jest GIGABYTE GA-Q77M-D2H
· CPU - Iintelcore i5 lub odpowiednik AMD

· RAM - 4 GB (prędkość 160)

· Karta Graficzna - Intel HD 4000 lub odpowiednik AMD

· Dysk twardy - 120 GB

· zasilacz – 80 W

· MICROSOFT Windows 7 Professional 64 bit lub równoważny

· System równoważny musi w pełni współpracować z usługą MS Active Directory oraz WSUS u Zamawiającego oraz spełniać wymagania funkcjonalne, t.j.: możliwość dokonywania uaktualnień sterowników urządzeń przez Internet – witrynę producenta systemu; darmowe aktualizacje w ramach wersji systemu operacyjnego przez Internet (niezbędne aktualizacje, poprawki, biuletyny bezpieczeństwa muszą być dostarczane bez dodatkowych opłat) – wymagane podanie nazwy strony serwera WWW; internetową aktualizację w języku polskim; wbudowaną zaporę internetowa (firewall) dla ochrony połączeń internetowych; zintegrowana z systemem konsola do zarządzania ustawieniami zapory i regułami IPSec v4 i v6; co najmniej następujące elementy: menu, przeglądarka internetowa, pomoc, komunikaty systemowe; wsparcie dla większości powszechnie używanych urządzeń peryferyjnych (np.: drukarek, urządzeń sieciowych, standardów USB, Plug&Play, Wi-Fi); musi również działać w trybie graficznym z elementami 3D, zintegrowaną z interfejsem użytkownika interaktywną część pulpitu służącą do uruchamiania aplikacji, które użytkownik może dowolnie wymieniać i pobrać ze strony producenta; możliwość zdalnej automatycznej instalacji, konfiguracji, administrowania oraz aktualizowania systemu; zabezpieczony hasłem hierarchiczny dostęp do systemu, konta; profile użytkowników zarządzane zdalnie; praca systemu w trybie ochrony kont użytkowników.

· Obudowa umożliwiająca montaż playera bezpośrednio za ekranem monitora, zgodna ze slotem opcji
	4 sztuki



	2
	Monitor 32”


	WYŚWIETLACZ

· Rodzaj panelu: S-PVA 

·  Użyteczna powierzchnia [cale/cm] 
 697.7 x 392.3 

·  Wielkość ekranu [cale/cm]:  31.5 / 80 

·  Proporcje obrazu: 16:9 

· Kontrast:  3000:1 

·  Kąty widzenia [°]:  178 poziomo / 178 

·  Czas reakcji [ms]: 8 (grey-to-grey) 

·  Częstotliwość odświeżania obrazu [Hz]:60 

· CZĘSTOTLIWOŚĆ SYNCHRONIZACJI Częstotliwość pozioma [kHz]:  31,5 - 91,1 (cyfrowa i analogowa) 

·  Częstotliwość pionowa [Hz]: 50 - 85 

· ROZDZIELCZOŚĆ  Rozdzielczość natywna 
 1366 x 768 przy 60 Hz

·  Obsługiwane przez wejścia cyfrowe i analogowe (PC) 
 1024 x 768; 1280 x 1024; 1280 x 720; 1280 x 768; 1280 x 800; 1280 x 960; 1360 x 768; 1366 x 786; 1400 x 1050; 1600 x 1200; 1680 x 1050; 1920 x 1080; 640 x 480; 720 x 400; 720 x 576; 800 x 600 

·  Obsługiwane przez wejścia cyfrowe (wideo)  1280 x 720p (50)16:9; 1920 x 1080i (59.94/60)16:9; 1920 x 1080p (23.97/24)16:9; 1920 x 1080p (25)16:9; 1920 x 1080p (29.97/30)16:9; 1920 x 1080p (50)16:9; 1920 x 1080p (59.94/60)16:9; 720 x 480p (59.94/60)16:9; 720 x 576p (50)16:9 

· Wejścia wideo cyfrowe 
 1 x DVI-D (z HDCP); 1 x HDMI  1.3 (HDCP); 1 x DisplayPort (HDCP) 

·  Wejścia audio analogowe  1 x 3,5 mm jack

·  Wejścia audio cyfrowe : Interfejs DisplayPort; 1x HDMI 

·  Kontrola wejścia  przewód zdalnego sterowania (jack 3,5 mm); RS232; Sieć LAN 100 Mbit

·  Wyjścia wideo cyfrowe 
 1 x DVI-D (HDCP) 

·  Wyjścia audio analogowe  3,5mm jack

·  Kontrola wyjścia  przewód zdalnego sterowania (jack 3,5 mm); RS232 

· SLOT OPCJI Rodzaj slot 
 STv2 (kompatybilność z normą OPS  firm Intel i NEC) 

· DOSTĘPNE OPCJE Slot opcji: Built-in PC; HD-SDI board

· czarna obudowa 

·  Bezpieczeństwo i ergonomia 
 CE; TÜV GS; C-tick; Energy Star 5.1; FCC Class B; UL/C-UL or CSA; PSB; VCCI; RoHS

·  Plug and Play 
 VESA DDC2Bi 

·  Głośniki: IntegratedSpeakers (8 W + 8 W) 

· Gwarancja: 3 lata (w tym na podświetlenie ekranu)
	4 sztuki

	3
	Uchwyt do monitora
	Uchwyt ścienny dopasowany do monitora 32”
	4 sztuki

	4
	Obudowa do monitora 32”
	· Obudowa w formie ozdobnej ramy.
· Rama wykonana z litego drewna, frezowana i malowana farbą w kolorze złota. Rysunek poglądowy w załączeniu wraz z opisem przedmiotu zamówienia. Wzór ramy do ustalenia z Projektantem.

· Rama dopasowana do dedykowanego ekranu tak aby nie była widoczna rama monitora.

· Konstrukcja ramy w formie oskrzyni mocowana do ściany. 

· Należy uwzględnić wentylację monitora.
	4 sztuki

	5
	Instalacja
	· Montaż urządzeń, instalacja, konfiguracja, uruchomienie animacji do wyświetlania multimediów.
	1komplet


C. SPECYFIKACJA ZAKUPYWANEGO SPRZĘTU NA WYPOSAŻENIE SYSTEMU URZĄDZEŃ POD NAZWĄ   „INTERAKTYWNA TABLICA INFORMACYJNA”.

OPIS SYSTEMU:

Sala E-Galerii wyposażona zostanie w dedykowany system ekranu dotykowego Multi Touch (20-dotykowy). Urządzenie umieszczone będzie w pozycji pionowej (mocowanie bezpośrednio do ściany za pomocą uchwytu montażowego). Ekran będzie obudowany w ozdobną ramę w kolorze postarzanego złota. System ekranu dotykowego obejmuje 42” ekran LCD ze zintegrowaną nakładką dotykową w technologii optycznej, komputer sterujący zlokalizowany w serwerowni, zintegrowane oprogramowanie umożliwiające tworzenie i edycję prezentacji multimedialnych przez zamawiającego na podstawie dostępnych szablonów, oprogramowanie do zdalnej administracji, okablowanie i naścienny uchwyt montażowy.

Wszystkimi urządzeniami połączonymi w ramach sieci LAN będzie można zarządzać za pomocą komputera administracyjnego z poziomu serwerowni, która znajduje się na parterze obok klatki schodowej.

OPIS APLIKACJI:

Wszystkie aplikacje zostaną wykonane w języku polskim.

-  ekran startowy- Wykonawca przygotuje dynamiczny ekran startowy, który tożsamy będzie z ekranem startowym E-galerii. Dotknięcie ekranu spowoduje przejście do aplikacji dotykowych. 

- mapa biblioteki - Wykonawca przygotuje rzut 3D stanowiący odwzorowanie pomieszczeń dwóch pięter Biblioteki. Wybór pomieszczenia spowoduje pojawianie się dodatkowych informacji na temat atrakcji oczekujących na odwiedzających. Aplikacja zapewni możliwość wyznaczenia trasy z punktu, w  którym znajduje się użytkownik do dowolnego, wybranego przez niego pomieszczenia na rzucie Biblioteki. Dodatkowo aplikacja prezentować będzie informacje na temat Biblioteki, aktualności, promocji, wydarzeń w Bibliotece, a także Galerię oraz Przewodnik po Bibliotece. W zakładce Galeria prezentowane będą dodatkowo prace udostępniane przez odwiedzających Bibliotekę. Zamawiający będzie miał możliwość samodzielnej, zdalnej aktualizacji i edycji treści zawartych w aplikacji. Aktualizacja treści ma także następować automatycznie poprzez wprowadzanie zmian na stronie www biblioteki. Opisy i zdjęcia aplikacji zostaną wykonane wg zleceń Zamawiającego. 

– aplikacja e-learningowa- pozwoli wybrać użytkownikowi jedną z 3 dostępnych kreacji e-learningowych: historii Wschowy, historii regionu i poczetu królów polskich. Każda z nich składać będzie się z od 10 do 20 scenek edukacyjnych, składających się z opisów i animacji/filmów/schematów/zdjęć stanowiących ilustrację do opisywanych zagadnień. Na koniec każdej z tych kreacji użytkownik będzie mógł odpowiedzieć na kilka pytań dotyczących przebytego mini kursu i sprawdzić ile informacji udało mu się zapamiętać.

- wirtualna pocztówka - aplikacja umożliwiająca tworzenie swoich niezapomnianych, dedykowanych pamiątek z wizyty w Bibliotece, którą następnie będzie można  przesłać sobie na swój adres e-mail. Wirtualną kartę będzie można personalizować przy pomocy przybornika i dotykowej klawiatury a także uzupełnić o dowolny tekst pozdrowień oraz dodając własne zdjęcie za pomocą zintegrowanej z ekranem kamery.

SPECYFIKACJA URZĄDZEŃ:
	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	 MINIMALNE PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚC [SZT.]

	1
	Komputer


	Minimalne wymagania techniczne komputera

· Płyta główna z dwoma interfejsami sieciowymi RJ 45– dopasowana do procesora

· UWAGA: konieczne jest zastosowanie płyty z technologią , która umożliwi zdalne włączanie/wyłączenie komputera; przykładem odpowiedniego modelu jest GIGABYTE GA-Q77M-D2H

· CPU - Intel core i5 lub odpowiednik AMD

· RAM - 4 GB (prędkość  1600)

· Karta Graficzna – ATI HD 7770 lub odpowiednik Nvidia

· Dysk twardy - 120 GB SSD

· zasilacz – 480 W

· MICROSOFT Windows 7 Professional 64 bit lub równoważny

· System równoważny musi w pełni współpracować z usługą MS Active Directory oraz WSUS u Zamawiającego oraz spełniać wymagania funkcjonalne, t.j.: możliwość dokonywania uaktualnień sterowników urządzeń przez Internet – witrynę producenta systemu; darmowe aktualizacje w ramach wersji systemu operacyjnego przez Internet (niezbędne aktualizacje, poprawki, biuletyny bezpieczeństwa muszą być dostarczane bez dodatkowych opłat) – wymagane podanie nazwy strony serwera WWW; internetową aktualizację w języku polskim; wbudowaną zaporę internetowa (firewall) dla ochrony połączeń internetowych; zintegrowana z systemem konsola do zarządzania ustawieniami zapory i regułami IPSec v4 i v6; co najmniej następujące elementy: menu, przeglądarka internetowa, pomoc, komunikaty systemowe; wsparcie dla większości powszechnie używanych urządzeń peryferyjnych (np.: drukarek, urządzeń sieciowych, standardów USB, Plug&Play, Wi-Fi); musi również działać w trybie graficznym z elementami 3D, zintegrowaną z interfejsem użytkownika interaktywną część pulpitu służącą do uruchamiania aplikacji, które użytkownik może dowolnie wymieniać i pobrać ze strony producenta; możliwość zdalnej automatycznej instalacji, konfiguracji, administrowania oraz aktualizowania systemu; zabezpieczony hasłem hierarchiczny dostęp do systemu, konta; profile użytkowników zarządzane zdalnie; praca systemu w trybie ochrony kont użytkowników.

· Obudowa umożliwiająca montaż komputera za ekranem monitora w sposób niewidoczny (zabudowa w slocie opcji)


	1 sztuka



	2
	Ekran dotykowy 42” z nakładką dotykową


	WYŚWIETLACZ

· Rodzaj panelu S-IPS TFT

· Użyteczna powierzchnia [cale/cm] 930.25 x 523.01

· Wielkość ekranu [cale/cm] 42 / 106.7

· Proporcje obrazu 16:9

· Rozmiar plamki [mm] 0.4845 x 0.4845

· Jasność (przy wysyłce) [cd/m²] 500

· Kontrast 1300:1

· Kąty widzenia [°] 178 poziomo / 178 pionowo (CR 10:1)

· Ilość kolorów [Mln] 16.77

· Czas reakcji [ms] 9 (grey-to-grey)

CZĘSTOTLIWOŚĆ SYNCHRONIZACJI

· Częstotliwość pozioma [kHz] 31,5 - 91,1 (cyfrowa i analogowa)

· Częstotliwość pionowa [Hz] 50 - 85

ROZDZIELCZOŚĆ

· Rozdzielczość natywna 1920 x 1080 przy 60 Hz

· Obsługiwane rozdzielczości 1024 x 768; 1280 x 1024; 1440 x 1050; 1600 x 1200; 1920 x 1080; 640 x 480; 720 x 400; 800 x 600; 832 x 624

MOŻLIWOŚCI PODŁĄCZANIA

· Wejścia wideo analogowe 1 x D-sub 15 pin; 1 x S-Video; Component (BNC); Composite (BNC + RCA); RGBHV (BNC)

· Wejścia wideo cyfrowe 1 x DVI-D (z HDCP); 1 x HDMI

· Wejścia audio analogowe 2 x Cinch (RCA); 1 x 3,5 mm jack

· Wyjścia wideo analogowe 1 x D-sub 15 pin

· Funkcje pilota LAN; RS-232C (9-pin D-sub) Input and Output; D-sub 15 and DVI-D (DDC/CI);

· TV I WIDEO

· Obsługiwane standardy TV (bez tunera) NTSC; PAL; SECAM

· Trybywideo (beztunera) 480i; 480p; 576i; 576p; 2 x720p (50 and 60 Hz); 2 x 1080i (50 and 60 Hz); 2 x 1080p (50 and 60 Hz)

PARAMETRY ELEKTRYCZNE

· Pobór mocy [W] 160 (typ.); 190 (maks.)

· Tryb Power Save [W] < 2

· Zarządzanie energią VESA DPMS

· Zasilanie 100-120 V/220-240 V; 2.1 A/0.85 A; Zintegrowany zasilacz

WARUNKI OTOCZENIA

· Temperatura otoczenia podczas pracy [°C] : +5 to +40 Landscape +5 to +35 Portrait

· Wilgotność otoczenia podczas pracy [%] 20 to 80

PARAMETRY MECHANICZNE 

· Wymiary [mm]: minimum 1 022,9 x 613,5 x 133

· Szerokość ramki [mm] maksymalnie 45mm

· Mocowanie VESA [mm] 400 x 200 (FDMI); 12 holes / 100 mm spacing

DODATKOWE FUNKCJE

· Wersje kolorystyczne Czarna ramka ekranu, czarna obudowa

· Bezpieczeństwo i ergonomia CE; EuP; TÜV GS; C-tick; Energy Star 5.0; FCC Class B; UL/C-UL or CSA; CCC; PSB; VCCI; RoHS

· Plug and Play VESA DDC2B

· Głośniki Opcjonalnie (7 W + 7 W)

· Zawartość opakowania Monitor; Kabel zasilający; Pilot (IR); Płyta CD (Podręczniki użytkownika/Instrukcje)

· Kabel Sygnałowy: VGA – VGA

Gwarancja 3 lata (w tym na podświetlenie ekranu)
SPECYFIKACJA NAKŁADKI DOTYKOWEJ:
· Typ technologii Accurate Optical Imaging ( Optical Sensing )

· Komunikacja RS232 lub USB

· Zasilanie +12V nominalnie (+11.5V do + 12.5V) 900 mArms, moc 10W

· Rozdzielczość maks. 32767 x 32767

· Temperatura pracy 0°C do 55°C

· Kąt widzenia do 160°

· Przepływność światła 100% z normalną hartowaną szybą, 92% z antyreflektywną

· Szybkość reakcji ok. 5 milisekund

· Trwałość dotyku nieograniczona

· Siła aktywacji dotyku zerowa

· Dokładność dotyku +/- 2mm (dla 46 calowego monitora)

· Kalibracja prosta bezsterownikowa jednorazowa  4 punktowa horyzontalna

· Wymiary 42”

· Wielodotykowość Tak (32 punkty dotyku)
	1 sztuka
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	Uchwyt do ekranu
	Uchwyt ścienny dopasowany do monitora 42”
	1 sztuka
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	Obudowa do ekranu 42”
	Obudowa w formie ozdobnej ramy.
· Rama wykonana z litego drewna, frezowana i malowana farbą w kolorze złota. Rysunek poglądowy w załączeniu wraz z opisem przedmiotu zamówienia. Wzór ramy do ustalenia z Projektantem.

· Rama dopasowana do dedykowanego ekranu tak aby nie była widoczna rama monitora.

· Konstrukcja ramy w formie oskrzyni mocowana do ściany. 

· Należy uwzględnić wentylację monitora.
	1 sztuka
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	Głośniki
	· System dźwięku: 2.0

· Moc R.M.S. : 1.2 W

· Sterowanie: Standardowe

· Regulacja głośności: regulacji manulanej brak, głośność regulowana z poziomu systemu 

· operacyjnego 

· Regulacja tonów: Nie

· Zasilanie: USB

· Kompatybilne z: Windows 98/Me/2000/XP/Vista/Win7
	1 komplet

	6
	Instalacja
	· Montaż urządzeń, instalacja, konfiguracja, uruchomienie aplikacji
	1 komplet


D. SPECYFIKACJA ZAKUPYWANEGO SPRZĘTU NA WYPOSAZENIE SYSTEMU URZĄDZEŃ POD NAZWĄ  „SYSTEM PODŁOGI INTERAKTYWNEJ”

OPIS SYSTEMU:

Na poddaszu w części Biblioteki przeznaczonej dla dzieci zaprojektowany został system Podłogi Interaktywnej oferujący nowe podejście do edukacji i zabawy. Animacje pełne kolorów oraz muzyki, gry dynamicznie reagujące na ruch małych użytkowników, efekty edukacyjne, które w trakcie aktywizującej ruchowo zabawy dostarczą dzieciom nowych informacji, ćwicząc ich uwagę i koncentrację w  wesołej, kolorowej i pełnej radości formie.

Podłoga interaktywna jest zintegrowanym w jednej obudowie systemem łączącym w sobie projektor multimedialny, kamerę typu IP, naświetlacz podczerwieni oraz komputer sterujący z zainstalowanym oprogramowaniem

Skrzynka na projektor pozwala na zamontowanie i podwieszenie projektora do sufitu, w taki sposób, aby projektor świecił w pozycji poziomej, a obraz odbijał się od lustra, które skieruje go na podłogę. Musi istnieć możliwość oddzielenia komputera od skrzynki projekcyjnej na odległość do 50m.

Ekran podłogowy na której będą wyświetlane gry należy przymocować do istniejącej podłogi drewnianej. 

Powierzchnia wyświetlania około 2m x 2m.

OPIS APLIKACJI:

Wykonawca zobowiązuje się do przygotowania przynajmniej:

- jednej aplikacji pozwalającej na segregowanie do pojemników pojawiających się losowo elementów logicznych,

- jednej aplikacji symulującej efekt wody,

- jednej aplikacji, w której na ruchomej taśmie produkcyjnej pojawiać będą się kolejno rożne obiekty, które podróżować będą aż do jej końca, z lewej na prawą stronę; wybierając jedno z kilku opakowań zlokalizowanych w dolnej części podłogi będzie można segregować pojawiające się na taśmie produkty i zdobywać za to punkty,

- jednej aplikacji polegającej na doborze na zasadach quizu właściwej literki do wyświetlanego obrazka (pierwszej litery na jaką zaczyna się wyświetlany na obrazku przedmiot),

- jednej aplikacji, w której na podłodze wyświetlane jest wirtualne pianino – aby w pełni odsłuchać odtwarzany utwór konieczne jest następowanie we właściwym czasie na podświetlające się klawisze piania,

- 10 aplikacji, w których różne graficzne elementy w momencie interakcji rozsypują się na małe piksele,

- 5 aplikacji, w których w momencie interakcji konturowy obrazek kolorowany jest na różne barwy,

- 1 aplikacji, w której wraz z ruchem pod nogami pojawiają się dynamicznie zaanimowane kolorowe kleksy,

- 3 aplikacji, w których różne obiekty wprawiane są w ruch w momencie interakcji i odbijają się od nóg użytkownika jak i od siebie nawzajem,

- 2 aplikacji, w których w momencie interakcji obiekty rozganiają się pod nogami użytkownika odsłaniając ukryte dotychczas tło,

- aplikacji, w której należy naskakiwać na elementy graficzne wyskakujące w losowych miejscach w celu ich zbijania i zdobywania punktów.

Wszystkie aplikacje muszą: 

• obsługiwać formaty audio (asnd, wav, mp3)

• obsługiwać  i odtwarzać animacje Adobe® Flash

• być kompatybilne z bazą XML

Wszystkie animacje muszą być płynne i bez wrażenia skoków. Tzn. min. 24 fps przy wymiarach min.1024x768 px i przy pracy ciągłej 24h.

SPECYFIKACJA URZĄDZEŃ:

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	 MINIMALNE PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚC [SZT.]

	1
	System podłogi interaktywnej


	Minimalne wymagania techniczne komputera

· Płyta główna z dwoma interfejsami sieciowymi RJ 45– dopasowana do procesora

· UWAGA: konieczne jest zastosowanie płyty z technologią, która umożliwi zdalne włączanie/wyłączenie komputera; przykładem odpowiedniego modelu jest GIGABYTE GA-Q77M-D2H

· CPU - Intel core i5 lub odpowiednik AMD

· RAM - 4 GB (prędkość  1600)

· Karta Graficzna – ATI HD 7770 lub odpowiednik Nvidia

· Dysk twardy - 120 GB SSD

· zasilacz – 480 W

· MICROSOFT Windows 7 Professional 64 bit lub równoważny

· System równoważny musi w pełni współpracować z usługą MS Active Directory oraz WSUS u Zamawiającego oraz spełniać wymagania funkcjonalne, t.j.: możliwość dokonywania uaktualnień sterowników urządzeń przez Internet – witrynę producenta systemu; darmowe aktualizacje w ramach wersji systemu operacyjnego przez Internet (niezbędne aktualizacje, poprawki, biuletyny bezpieczeństwa muszą być dostarczane bez dodatkowych opłat) – wymagane podanie nazwy strony serwera WWW; internetową aktualizację w języku polskim; wbudowaną zaporę internetowa (firewall) dla ochrony połączeń internetowych; zintegrowana z systemem konsola do zarządzania ustawieniami zapory i regułami IPSec v4 i v6; co najmniej następujące elementy: menu, przeglądarka internetowa, pomoc, komunikaty systemowe; wsparcie dla większości powszechnie używanych urządzeń peryferyjnych (np.: drukarek, urządzeń sieciowych, standardów USB, Plug&Play, Wi-Fi); musi również działać w trybie graficznym z elementami 3D, zintegrowaną z interfejsem użytkownika interaktywną część pulpitu służącą do uruchamiania aplikacji, które użytkownik może dowolnie wymieniać i pobrać ze strony producenta; możliwość zdalnej automatycznej instalacji, konfiguracji, administrowania oraz aktualizowania systemu; zabezpieczony hasłem hierarchiczny dostęp do systemu, konta; profile użytkowników zarządzane zdalnie; praca systemu w trybie ochrony kont użytkowników.

Minimalne wymagania kamery z napromiennikiem podczerwieni:

· Matryca: 1/4 "Sony CDD
· Efektywna liczba pikseli: 659 x 494
· Rozmiar piksela: 5.6μm
· Migawki: Globalny
· Frame rate: 120fps przy 659 x 494
· Ekspozycja: Auto / Manual
· Balans bieli: Auto / Manual
· Format video: 8-14bit
· Zasilanie: 12-24V DC
· Temperatura pracy: -5 ° C do +45 ° C
· Interfejs: Gigabit Ethernet w standardzie IEEE802.3ab, 1Gbps
· Protokół: GigEVision
· Naświetlacz podczerwieni zbudowany w oparciu o diody LED
· zasięg napromiennika 50m
· kąt świecenia napromiennika: 90 stopni
Minimalne wymagania projektora:
· Technologia DLP

· Rozdzielczość minimum 1.024 x 768 (XGA)

· Kontrast  minimum 2.500:1

· Jasność (ANSI lm) minimum 5.200

· Poziom szumu do 37 dB (tryb normalny) / 33 dB (ECO)

· Żywotność lampy 1.500 h (tryb normalny) / 2.000 h (ECO)

· Zużycie energii 390 W (tryb Boost) / 335 W (tryb normalny) / <1 W (Stand-by)

· Właściwości obiektywu

· F = 2.46 – 2.56 / f = 22.82 – 28.49 mm

· Zoom/Focus: 1.25x / ręczny

· Współczynnik odległości: 1.6 – 2.0 : 1

· Odległość od ekranu (metry): 1.5 – 7

· Odległość od ekranu dla obrazu 80'' (metry): 2.6 – 3.25

· Szerokość obrazu (metry): 0.75 – 6.10

· Przekątna: 37” – 300''

· Wejścia

· 2 x VGA (D-Sub 15)

· HDMI, DVI-D

· Composite, Component

· S-Video, 5 x BNC

· Audio: 3 x mini jack 3.5 mm, 2 x RCA (L/R)

· Wyjścia

· VGA (D-Sub 15)

· Audio: mini Jack 3.5mm

· Porty komunikacyjne

· USB (typ B) / RS232 / RJ45

· Wbudowany głośnik

· Mono / 3 W

· Wymiary (wys./szer./głęb.) maksymalne 161 x 431 x 3mm

· Moc/ model lampy 0 W

· Wyposażenie standardowe

· Kabel zasilający, kabel D-Sub 15, pilot, baterie do pilota, torba, instrukcja obsługi, osłona

· obiektywu, karta gwarancyjna

· Wyposażenie opcjonalne

· Zapasowa lampa, Obiektywy: VL901G, VL903G, VL905G

· Gwarancja (projektor/lampa)

· 3 lata / 1 rok (1.000 h)

· Kompatybilność z komputerem

· UXGA, SXGA+, SXGA, XGA, SVGA, VGA, Standardy VESA, Mac

· Funkcje: Menu ekranowe w j. polskim, korekcja Keystone (w pionie +/-30°), szybkie włączanie i wyłączanie, LensShift, sterowanie przez sieć, własne logo, projekcja na powierzchniach kolorowych, 3D Ready, bezfiltrowy układ chłodzenia, blokada klawiszy, trigger 12V

Obiektyw:

· Typ Obiektyw ShortThrow
· Współczynnik odległości 0.77 : 1
· Zoom brak
· FocusRęczny
· Odległość od ekranu (metry): 0.5 – 3
· Przekątna obrazu 29.25” – 200”
Oprogramowanie zarządzająco – sterujące interaktywnym podłożem

· Wymagane jest zainstalowanie na komputerze obsługującym system programu klienckiego, który posiada następujące funkcje:

· analizuje obraz z kamery i umożliwia interakcję z obrazem wyświetlanym na podłodze z nieograniczoną liczbą użytkowników

· obsługi i odtwarzania animacji Adobe® Flash;

· wysyłanie powiadomień o pracy podłoże interaktywnego z możliwością zdefiniowania, jakie informacje mają być wysłane na wskazany adres e-mail (dla każdej informacji musi istnieć możliwość zdefiniowania odrębnego adresu e-mail);

· blokowanie dostępu do dysków;

· blokowanie dostępu do pulpitu;

· backup efektów na serwerze, odtworzenie stanu systemu po awarii;

· blokowanie wyświetlania wyskakujących okien
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	Głośniki
	· System dźwięku: 2.0

· Moc R.M.S. : 1.2 W

· Sterowanie: Standardowe

· Regulacja głośności: regulacji manulanej brak, głośność regulowana z poziomu systemu 

· operacyjnego 

· Regulacja tonów: Nie

· Zasilanie: USB

· Kompatybilne z: Windows 98/Me/2000/XP/Vista/Win7
	1 komplet
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	Ekran do wyświetlania
	· Ekran podłogowy o powierzchni wyświetlania 2m x 2m 

· Montaż do istniejącej podłogi drewnianej. 
	1 sztuka

	4
	Instalacja
	· Montaż urządzeń, instalacja, konfiguracja, uruchomienie animacji.
	1 komplet


E. SPECYFIKACJA ZAKUPYWANEGO SPRZĘTU NA WYPOSAZENIE SYSTEMU URZĄDZEŃ POD NAZWĄ  „INTERAKTYWNA FONTANNA”

OPIS SYSTEMU:

Instalacja przestrzenna zaaranżowana w formie interaktywnej fontanny. Wytworzyć należy dedykowaną konstrukcję kształtem odpowiadającą założeniom wynikającym z rysunków technicznych z blatem w kształcie koła, zbudowanym ze szkła hartowanego, który stanowić będzie ekran do dolnej projekcji. Dolna powierzchnia ekranu obklejona mleczną folią projekcyjną. W skład systemu fontanny multimedialnej wchodzi komputer z zainstalowanym oprogramowaniem, projektor multimedialny, kamera IP oraz naświetlacz podczerwieni zabudowane wewnątrz obudowy fontanny i niewidoczne z zewnątrz. Celem zastosowania wspomnianego rozwiązania jest osiągnięcie okrągłego kształtu ekranu dotykowego o dużej powierzchni i zapewnienie funkcjonalności nieograniczonej liczby punktów dotyku. Powyższe rozwiązanie pozwalać ma na korzystanie z aplikacji multimedialnych sterowanych dotykiem przez dużą liczbę użytkowników jednocześnie. Konstrukcja obudowy fontanny musi zapewniać dostęp serwisowy do urządzeń znajdujących się wewnątrz i umożliwiać wymianę podzespołów systemu.

Instalacja w postaci interaktywnej fontanny. Stworzona dedykowana konstrukcja z blatem w kształcie okręgu wyciętym z pleksi, z małym otworem pośrodku, przeznaczonym do instalacji części górnej fontanny. Do pleksi wokół fontanny przymocować należy od dołu folię projekcyjną. W dolnej części obudowy należy zainstalować wszystkie elementy składowe systemu: komputer sterujący ze zintegrowanym oprogramowaniem, projektor z obiektywem szerokokątnym (O,5:1) o mocy 3000 ANSI wyświetlający obraz od dołu na blat stołu oraz zestaw czujników ruchu i kamer, implementujący do systemu funkcjonalność dotykową. Konstrukcja wysoka na 1 metr pozwoli osiągnąć blat o średnicy 0,85 metra. 

OPIS APLIKACJI:

W ramach systemu prezentowana będzie dedykowana aplikacja dotykowa, w której użytkownicy będą mogli za pomocą dotyku sterować wszystkimi multimediami korzystając z funkcjonalności Multi Touch – powiększania, pomniejszania, obracania czy przesuwania.  Wszystkie aplikacje przygotowane w języku polskim.

Dzięki podłączeniu systemu w sieci LAN możliwe będzie zdalne zarządzanie systemem. W ramach aplikacji przygotowane zostaną:

1. Oferta biblioteki – na początku dedykowany ekran startowy, tożsamy z ekranami startowymi w E-Galerii oraz na Interaktywnej Tablicy Informacyjnej. Po dotknięciu przez użytkownika tafli  fontanny ekran startowy zniknie, ustępując miejsca dedykowanemu menu głównemu, który pozwoli gościom zapoznać się z pełną ofertą biblioteki. Wybierając dany obiekt/funkcje w bibliotece, ukazane w głównym menu (np. wypożyczalnia, czytelnia, kawiarnia) pojawi się nowe okno zawierające opis danego pomieszczenia/lokalizacji wraz ze zdjęciem/filmem (zdjęciami i filmami będzie można się bawić używając funkcjonalności Multi Touch). Do 15 obiektów, dla każdego z nich 1 opis i do 10 multimediów (zdjęcia/filmy). Stylistyka wszystkich okien/ramek itd. będzie dostosowana do systemu wirtualnej fontanny i wskazówek Zamawiającego.
2.  menu główne, w którym wykorzystany zostanie efekt tworzących się pod wpływem dotyku kręgów wodnych. W ramach głównego menu  fontanny przygotowane zostaną następujące aplikacje:

- interaktywna gra edukacyjna, w której zadaniem użytkownika jest dopasowanie  do kilku losowo wybranych z puli 32 portretów króli, konkretnych wydarzeń za pomocą przeciągania nazwy wydarzenia na portret – np. przeciągając napis „I rozbiór Polski” na portret oznaczony nazwiskiem Stanisław August Poniatowski. Dodatkowo po poprawnym dopasowaniu obok wizerunku króla, pojawi się dodatkowe okienko zawierające krótki zarys historyczny danego wydarzenia. Materiały graficzne oraz tekstowe mają zostać przygotowane wg wytycznych Zamawiającego. Celem gry ma być przybliżenie użytkownikom zarówno tematyki wszystkich polskich królów jak i ważnych wydarzeń, które miały miejsce za ich panowania. 

- interaktywne monety - Dedykowana aplikacja, która przybliży użytkownikowi wygląd oraz historię do 20 monet, które wrzucamy na szczęście na dno fontanny. Wykorzystując funkcjonalność Multi Touch użytkownik musi dopasować wyświetlone monety do odpowiednich miejsc na ekranie, co skutkować będzie dodatkowymi informacjami. W aplikacji Wykonawca uwzględnić musi także monety Wschowskie. Materiały dotyczące lokalnych monet zostaną dostarczone przez Zamawiającego. Opisy oraz zdjęcia mają zostać przygotowane wg zaleceń Zamawiającego.

- warcaby - dedykowana aplikacja, w której w opcji Multiplayer goście Biblioteki będą mogli zagrać przeciwko sobie w warcaby. Gra musi pozwalać na identyfikację graczy w celu przeprowadzania rankingu zwycięzców. 


SPECYFIKACJA URZĄDZEŃ:

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	 MINIMALNE PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚC [SZT.]

	1
	Komputer


	Minimalne wymagania techniczne komputera

· Płyta główna z dwoma interfejsami sieciowymi RJ 45– dopasowana do procesora

· UWAGA: konieczne jest zastosowanie płyty z technologią , która umożliwi zdalne włączanie/wyłączenie komputera; przykładem odpowiedniego modelu jest GIGABYTE GA-Q77M-D2H

· CPU - Intel core i5 lub odpowiednik AMD

· RAM - 4 GB (prędkość  1600)

· Karta Graficzna – ATI HD 7770 lub odpowiednik Nvidia

· Dysk twardy - 120 GB SSD

· zasilacz – 480 W

· MICROSOFT Windows 7 Professional 64 bit lub równoważny

· System równoważny musi w pełni współpracować z usługą MS Active Directory oraz WSUS u Zamawiającego oraz spełniać wymagania funkcjonalne, t.j.: możliwość dokonywania uaktualnień sterowników urządzeń przez Internet – witrynę producenta systemu; darmowe aktualizacje w ramach wersji systemu operacyjnego przez Internet (niezbędne aktualizacje, poprawki, biuletyny bezpieczeństwa muszą być dostarczane bez dodatkowych opłat) – wymagane podanie nazwy strony serwera WWW; internetową aktualizację w języku polskim; wbudowaną zaporę internetowa (firewall) dla ochrony połączeń internetowych; zintegrowana z systemem konsola do zarządzania ustawieniami zapory i regułami IPSec v4 i v6; co najmniej następujące elementy: menu, przeglądarka internetowa, pomoc, komunikaty systemowe; wsparcie dla większości powszechnie używanych urządzeń peryferyjnych (np.: drukarek, urządzeń sieciowych, standardów USB, Plug&Play, Wi-Fi); musi również działać w trybie graficznym z elementami 3D, zintegrowaną z interfejsem użytkownika interaktywną część pulpitu służącą do uruchamiania aplikacji, które użytkownik może dowolnie wymieniać i pobrać ze strony producenta; możliwość zdalnej automatycznej instalacji, konfiguracji, administrowania oraz aktualizowania systemu; zabezpieczony hasłem hierarchiczny dostęp do systemu, konta; profile użytkowników zarządzane zdalnie; praca systemu w trybie ochrony kont użytkowników.
	1 sztuka


	2
	Projektor
	Minimalne wymagania projektora

· Krótkoogniskowy
· Technologia DLP

· Kontrast: 3000:1

· Rozdzielczość: 1.280 x 800 (WXGA)

· Jasność: 3000 ANSI lm

· Poziom szumu: 36 dB (tryb normalny) / 33 dB (tryb ECO)

· Zużycie energii: 280 W (tryb normalny) / 230 W (tryb ECO) / <1 W (Stand-by)

· Żywotność źródła światła: minimum 4.000 h 

· Obiektyw
F = 2.87 / f = 7.36 mm

· Zoom/Focus
brak / ręczny

· Współczynnik odległości
0.53 : 1

· Wejścia video: Composite, DVI-I, HDMI, VGA (D-Sub15)

· Wyjścia video: VGA (D-Sub15)

· Wyjścia audio: Mini jack 3.5 mm

· Porty komunikacyjne
RJ-45, RS232

· Korekcja Keystone (w pionie +/- 15°)

· Menu ekranowe w j. polskim

· Sterowanie i zarządzanie przez sieć

· Tryb tablicy kolorowej

· Zabezpieczenie kodem PIN

· Łatwa wymiana lampy

Minimalne wymagania folii projekcyjnej mlecznej:
· Ekran: warstwa optyczna, samoprzylepna oraz wierzchnia

· Grubość: 0,3 mm bez warstwy wierzchniej, 0,5 mm z warstwą wierzchnią

· Masa: Około 0,4 kg/m2 (bez warstwy wierzchniej)

· Warstwa klejąca: umożliwiająca pozycjonowanie, usuwalna

· Typ warstwy wierzchniej: papier pokryty polietylenem

· Kurczenie: Do 0,8mm
Minimalne wymagania napromienników podczerwieni
· Matryca: 1/4 "Sony CDD
· Efektywna liczba pikseli: 659 x 494
· Rozmiar piksela: 5.6μm
· Migawki: Globalny
· Frame rate: 120fps przy 659 x 494
· Ekspozycja: Auto / Manual
· Balans bieli: Auto / Manual
· Format video: 8-14bit
· Zasilanie: 12-24V DC
· Temperatura pracy: -5 ° C do +45 ° C
· Interfejs: Gigabit Ethernet w standardzie IEEE802.3ab, 1Gbps
· Protokół: GigEVision
· Naświetlacz podczerwieni zbudowany w oparciu o diody LED
· zasięg napromiennika 50m
· kąt świecenia napromiennika: 90 stopni
	1 sztuka

	
	Fontanna interaktywna, obudowa
	1. Mebel w kształcie fontanny ogrodowej, wykonany z kamienia wg rysunku poglądowego w projekcie aranżacji wnętrz oraz wg warsztatu wykonawcy.

2. Mebel będzie pełnił funkcję fontanny interaktywnej, 

3. Blat ze szkła będzie pełnił funkcję ekranu dotykowego. 

4. Przestrzeń wewnątrz fontanny do uzgodnienia końcowego z Dostawca i Wykonawcą urządzeń interaktywnych

5. Postument powinien zapewnić wentylację powietrza dla projektora.

6. Kolor kamienia do uzgodnienia z Zamawiającym i Projektantem.

7. Dostawa, montaż w miejscu wskazanym w projekcie aranżacji wnętrz.
	1 szt

	3
	Instalacja
	· Montaż urządzeń, instalacja, konfiguracja, uruchomienie aplikacji.
	1 komplet


1

